
	
	

Regulamento	para	Seletiva	Paralímpica		–Campeonato	Mundial	Beijing-
China	-2017	

	
Local:	Centro	de	Treinamento	Goiás	Esporte	Clube	(Parque	Anhanguera)		

		
Localização:	Goiás	Esporte	Clube	–Parque	Anhanguera		
	
Endereço:	Av.	Ipanema,	Quadra	8,	Lote	1,	Setor	Parque	Anhanguera,		
Goiânia	–	GO 	
*Entrada	pela	Portaria	2	–	Rua	Marechal	Floriano		
	
Data	da	seletiva:	30	de	Junho	a	02	de	Julho		
  	

A	 Seletiva	 definirá	 os	 representantes	 brasileiros	 para	 as	 seguintes	
competições:	

	
-	Campeonato	Mundial	2017	–	Beijin,	China	(12-17/09/17)	

	
	
	
	
*Será	 permitido	 a	 participação	 na	 seletiva	 somente	 atletas	 com	
Classificação	
	
Será	 realizada	 classificação	 dos	 atletas	 que	 ainda	 não	 são	 classificados	
como	 Paralímpicos	 ou	 os	 que	 necessitam	 ser	 reclassificados	 .	 A	
classificação	será	no	dia	30/06/2017	no	período	da	tarde	,	favor	informar	
no	 ato	 da	 inscrição	 se	 necessitam	 da	 classificação	 e	 ou	 reclassificação,	
pois	 após	 as	 inscrições	 será	 enviado	 o	 e-mail	 com	 os	 horários	 de	 cada	
classificação.	 Só	 participarão	 da	 seletiva	 atletas	 classificados	 ,	 caso	 o	
atleta	não	seja	classificado	,	não	será	devolvido	o	valor	da	inscrição.	
	
	
	



	
	
Critério	de	classificação	para	as	competições:	
Quantidade	de	vagas	será	definida	pela	equipe	técnica		
	
Serão	considerados	aptos	a	ocuparem	as	vagas	os	atletas	que	conseguirem	bater	
o	 índice	na	sua	categoria,	o	 índice	pode	ser	batido	tanto	na	etapa	qualificatória	
como	na	etapa	dos	combates	(média	dos	combates).	
Caso	um	atleta	não	tenha	conseguido	o	 índice	estipulado	para	se	 tornar	apto	a	
vaga	,	cabe	a	equipe	técnica	decidir	se	o	atleta	vai	ser	ou	não	convocado	para	a	
competição.	
	

Mundial	2017	
		 Classificatório	 Média	Combate	

CMO	 630	 26	
CFO	 600	 25	
RMO	 560	 26	
RFO	 510	 23	
W1	 510	 115	
V1	 400	 20	
V2/3	 400	 20	

	
	
Número	de	vagas	por	categoria:	A	definir.	
	
1) Se	o	número	de	vagas	=	1	por	na	categoria		
Estará	classificado	automaticamente	o	vencedor	de	cada	categoria	que	somar	o	
maior	número	de	pontos	no	Ranking	Final	da	Seletiva	e	que	tenha	batido	o	índice	
ou	no	qualificatório	ou	na	média	dos	combates	

	
2)	Se	o	número	de	vagas	=	2	por	categoria	
Estará	classificado	automaticamente	o	vencedor	de	cada	categoria	que	somar	o	
maior	número	de	pontos	no	Ranking	Final	da	Seletiva	e	que	tenha	batido	o	índice	
ou	no	qualificatório	ou	na	média	dos	combates.	
O	 segundo	 atleta	 convocado	 de	 cada	 categoria	 será	 definido	 por	 escolha	 da	
Comissão	Técnica.		

	
3)	Se	o	número	de	vagas	=	3	por	categoria	
Estarão	 classificados	 automaticamente	os	 2	melhores	 atletas	 de	 cada	 categoria	
que	 somarem	 o	 maior	 número	 de	 pontos	 no	 Ranking	 Final	 da	 Seletiva	 e	 que	
tenha	batido	o	índice	ou	no	qualificatório	ou	na	média	dos	combates.	



	
O	 terceiro	 atleta	 convocado	 de	 cada	 categoria	 será	 definido	 por	 escolha	 da	
Comissão	Técnica.		
	

• CASO	O	NÚMERO	DE	ATLETAS	CLASSIFICADOS	,	SEJA	MAIOR	DO	QUE	O	
NUMERO	DE	VAGAS	,	CABE	A	EQUITE	TÉCNICA	DECIDIR	EM	QUAL	
CATEGORIA	VÃO	SER	USADAS	AS	VAGAS.	
	

	
Programação:	
	
6a-feira	–	30/06	
09h00	–	17h30	-	Treino	Livre	
Classificação	após	as	13h00	em		local	a	ser	definido		
	
Sábado	–	01/07	
08h30	as	18:00hrs	–	Round	Classificatório	
	
Domingo	-	02/07	–	Robin	Round	
08h30	–	17h00hrs	–	Combates		
	
Só	 será	 divulgada	 a	 programação	 com	 os	 horários	 por	 categoria	 após	 o	
fim	das	inscrições.	



	
	

Formato	da	Seletiva	Composto	
	
	
1.	Round		50	metros	–	72	flechas	

	

Será	disparado	um	Round	50	metros	(72	flechas)	e	serão	atribuídos	pontos	para	
os	 6	 primeiros	 colocados	 que	 avançam	 automaticamente	 para	 o	 Robin	 Round,	
conforme	tabela	1.	

	
Tabela	1	

Classificação	 Pontos	
1o	Colocado	 3,0	
2o	Colocado	 2,5	
3o	Colocado		 2,0	
4o	Colocado	 1,5	
5o	Colocado		 1,0	
6o	Colocado	 0,5	

	

Caso	haja	um	empate	na	colocação	do	Round	50	metros	 seguindo	as	 regras	da	
WA,	serão	contadas	primeiramente	a	quantidade	de	10	(	X’s	mais	10)	,	caso	haja	
empate	 serão	 contadas	 a	 quantidade	 de	 X’s	 e	 se	 continuar	 o	 empate	 será	
decidido	por	sorteio.	
	
Caso	o	empate	seja	entre	o	sexto	e	sétimo	colocado:	
Deverão	 os	 atletas	 disparar	 uma	 flecha	 Shoot-off	 (Flecha	 de	 desempate)	 para	
definição	da	posição	do	atleta.	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
1.1.	Bonificação	–	Round	50	metros		
	
Os	atletas	que	ao	final	do	Round	50	metros	alcançarem	as	faixas	de	pontuação	
conforme	Tabela	2	receberão	bonificação:	
	

Tabela	2	
Composto	Masculino	
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	680	pontos	 2,0	
De	679	a	670	pontos	 1,5	
De	669	a	660		pontos	 1,0	
De	659	a	650	pontos	 0,5	

	Composto	Feminino	
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	660	pontos	 2,0	
De	659	a	650	pontos	 1,5	
De	649	a	640	pontos	 1,0	
De	639	a	630	pontos	 0,5	

	
	
2.	Robin	Round	
	
Formado	por	6	arqueiros,	sendo:	
	

6	primeiros	colocados	Round		50	metros	
	
Cada	 atleta	 fará	 5	 combates,	 sendo	 um	 combate	 contra	 cada	 um	 dos	 outros	
classificados.		

	
Caso	haja	menos	de	seis	atletas	em	uma	categoria,	também	ocorrerá	a	disputa	de	
5	 combates.	 Neste	 caso	 cada	 atleta	 disputará	 contra	 cada	 um	 de	 seus	
adversários,	além	de	disputar	versus	Bye	até	se	completar	5	disputas.	

	
Por	exemplo,	no	caso	de	apenas	4	atletas	em	uma	categoria	serão:	
3	combates	versus	Adversários	+	2	combates	versus	Bye	
	

Os	 combates	 contra	 Bye	 deverão	 ser	 pontuados	 com	 a	 presença	 do	 juiz	 da	
competição	e	entram	no	cálculo	de	Média	Geral	em	Combates.		
	



	
Cada	vitória	em	combate	do	Robin	Round	valerá	1	(um)	ponto	no	Ranking	Geral	
da	Seletiva.		
	
Em	caso	de	empate	no	combate,	este	é	decidido	em	flecha	de	desempate	para	
atribuição	do	ponto	por	vitória	ao	vencedor.	
	
Caso,	após	o	 início	do	Robin	Round,	algum	atleta	que	já	tenha	disputado	algum	
combate	venha	a	desistir	da	disputa,	os	demais	atletas	que	disputariam	contra	o	
atleta	 desistente	 deverão	 obrigatoriamente	 disparar	 as	 15	 flechas	 para	
contabilização	 de	 média	 e	 receberá	 o	 ponto	 pela	 vitória	 normalmente.	 Os	
combates	 anteriormente	 disputados	 pelo	 atleta	 desistente	 continuam	 válidos,	
tanto	 para	 o	 cálculo	 da	 média	 quanto	 na	 contagem	 de	 ponto	 por	 vitória	 ou	
derrota.	

	
	
	

3.	Classificação	–	Média	Robin	Round	
	
Também	 será	 feita	 uma	 classificação	 com	 as	 médias	 obtidas	 nas	 disputas	 do	
Robin	Round	e	atribuídos	pontos	conforme	o	exemplo	da	tabela	4:	
	

Tabela	4	–	Bônus	por	colocação	do	Round	
Colocação	pela	Média	do	Robin	Round	 Pontos	

1o	Lugar	 3,0	
2o	Lugar		 2,5	
3o	Lugar		 2,0	
4o	Lugar		 1,5	
5o	Lugar		 1,0	
6o	Lugar		 0,5	

	
Caso	haja	menos	de	6	atletas	disputando	o	Robin	Round,	a	média	de	combates	
deverá	 ser	 contabilizada	 pelos	 5	 combates	 disputados.	 Disputas	 versus	 Bye	
também	entram	na	contabilização	da	média.	
	
As	 flechas	 de	 desempate	 (Shoot-off)	 não	 entram	 no	 cálculo	 de	 média	 em	
combates.	

	
	
	



	
	
	
	

3.1.	Bônus	–	Média	Robin	Round	
	
Será	calculada	a	média	de	pontuação	dos	combates	de	cada	atleta	(com	2	casas	
decimais)	e	atribuída	bonificação	conforme	Tabela	5:	
	
Tabela	5	
Composto	Masculino	
Pontuação	 Bônus	
Média	igual	a	142,00	pontos	 3,0	
Média	de	141	a	141,99	pontos	 2,5	
Média	de	140	a	140,99	pontos	 2,0	
Média	de	139	a	139,99	pontos	 1,5	
Média	de	138	a	138,99	pontos	 1,0	
Média	de	137	a	137,99	pontos		 0,5	
Composto	Feminino	
Pontuação																																																																																												Bônus	
Média	maior	ou	igual	a	139,00	pontos	 3,0	
Média	de	138	a	138,99	pontos	 2,5	
Média	de	137	a	137,99	pontos	 2,0	
Média	de	136	a	136,99	pontos	 1,5	
Média	de	135	a	135,99	pontos	 1,0	
Média	de	134	a	134,99	pontos	 0,5	
	
Desistência	–	Robin	Round	
	
Caso	haja	desistência	de	algum	atleta	durante	a	disputa	do	Robin	Round,	mesmo	
que	em	razão	de	quebra	de	equipamento,	e	este	fique	impossibilitado	de	realizar	
os	cinco	combates	programados,	a	sua	média	considerará	os	resultados	de	todos	
os	 combates	 que	 ele	 deveria	 participar,	 recebendo	 zero	 ponto	 por	 cada	W.O.	
verificado.	 Os	 adversários,	 por	 sua	 vez,	 atirarão	 versus	 Bye,	 devendo	 ser	
pontuados	com	a	presença	do	juiz	da	competição	e	os	seus	resultados	entrarão	
no	 cálculo	 de	Média	 Geral	 em	 Combates,	 inclusive	 com	 direito	 aos	 pontos	 de	
bonificação.	

	
	 	



	
	
	
	
Ranking	Final	da	Seletiva		
	
Ao	final	da	seletiva	serão	somados	os	pontos	obtidos	em	cada	etapa	e	seus	bônus	
conforme	os	exemplos	abaixo:	
	
Exemplo	-	Composto	Masculino	
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1º	 Atleta	1	 340	 340	 680	 3,0	 2,0	 6	 142,00	 3,0	 3,5	 17,5	
2º	 Atleta	2	 		335	 338	 673	 2,5	 1,5	 5	 141,33	 2,5	 2,0	 13,5	
3º	 Atleta	3	 335	 335	 670	 2,0	 1,5	 4	 138,99	 2,0	 0,5	 10	
4º	 Atleta	4	 325	 328	 653	 1,0	 0,5	 5	 139,00	 1,0	 1,5	 9	
5º	 Atleta	5	 330	 330	 660	 1,5	 0,5	 4	 138,88	 1,5	 0,5	 8	
6º	 Atleta	6	 300	 300	 600	 0,5	 0,0	 2	 131	 0,5	 0,0	 3,0	
	
Exemplo	-	Composto	Feminino	
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1º	 Atleta	1	 330	 332	 662	 3,0	 2,0	 6	 140,50	 3,0	 3,0	 17,0	
2º	 Atleta	2	 325	 325	 			650	 2,5	 1,5	 4	 138,30	 2,5	 2,5	 13,0	
3º	 Atleta	3	 319	 310	 629	 2,0	 0,0	 5	 125,80	 2,0	 0,0	 9,0	
4º	 Atleta	4	 305	 300	 605	 1,5	 			0,0	 4	 120,20	 1,5	 0,0	 7,0	
5º	 Atleta	5	 299	 290	 589	 1,0	 0,0	 3	 118,50	 1,0	 0,0	 			5,0	
6º	 Atleta	6	 260	 280	 540	 0,5	 0,0	 1	 110,00	 0,5	 0,0	 2,0	

	
	
	



	
	
Ranking	Final	Seletiva	–	Critério	de	Desempate	
	
Em	 caso	 de	 empate	 entre	 dois	 atletas	 no	 total	 de	 pontos	 do	 Ranking	 Final	 da	
Seletiva,	será	utilizado	como	critério	de	desempate:	

	
1o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	na	Média	Robin	Round	 (com	duas	casas	
decimais)	

	
2o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	no	Round	50	metros.	

	
3o	Critério	-	Confronto	direto	no	Robin	Round	entre	os	atletas	empatados.		

	
	 	

Formato	da	Seletiva	Recurvo	
	
1.	Round	70	metros	–	72	flechas	

	

Será	disparado	um	Round	70	metros	(72	flechas)	e	serão	atribuídos	pontos	para	
os	 6	 primeiros	 colocados	 que	 avançam	 automaticamente	 para	 o	 Robin	 Round,	
conforme	tabela	1.	

	
Tabela	1	

Classificação	 Pontos	
1o	Colocado	 3,0	
2o	Colocado	 2,5	
3o	Colocado		 2,0	
4o	Colocado	 1,5	
5o	Colocado		 1,0	
6o	Colocado	 0,5	

	

Caso	haja	um	empate	na	colocação	do	Round	70	metros	 seguindo	as	 regras	da	
WA	,	serão	contadas	primeiramente	a	quantidade	de	10	(	X’s	mais	10)	,	caso	haja	
empate	 serão	 contadas	 a	 quantidade	 de	 X’s	 e	 se	 continuar	 o	 empate	 será	
decidido	por	sorteio.	
	
Caso	o	empate	seja	entre	o	sexto	e	sétimo	colocado:	
Deverão	 os	 atletas	 disparar	 uma	 flecha	 Shoot-off	 (Flecha	 de	 desempate)	 para	
definição	da	posição	do	atleta.	
	



	
	
1.1.	Bonificação	–	Round		70	metros		
	
Os	atletas	que	ao	final	do	Round	70	metros	alcançarem	as	faixas	de	pontuação	
conforme	Tabela	2	receberão	bonificação:	
	

Tabela	2	
Recurvo	Masculino	
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	626	pontos	 2,0	
De	625	a	622	pontos	 1,5	
De	621	a	619		pontos	 1,0	
De	618	a	616	pontos	 0,5	

	Recurvo	Feminino	
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	533	pontos	 2,0	
De	532	a	530	pontos	 1,5	
De	529	a	527	pontos	 1,0	
De	526	a	524	pontos	 0,5	

	
	
2.	Robin	Round	
	
Formado	por	6	arqueiros,	sendo:	
	

6	primeiros	colocados	Round	70	metros	
	
Cada	 atleta	 fará	 5	 combates,	 sendo	 um	 combate	 contra	 cada	 um	 dos	 outros	
classificados.		

	
Caso	haja	menos	de	seis	atletas	em	uma	categoria,	também	ocorrerá	a	disputa	de	
5	 combates.	 Neste	 caso	 cada	 atleta	 disputará	 contra	 cada	 um	 de	 seus	
adversários,	além	de	disputar	versus	Bye	até	se	completar	5	disputas.	

	
Por	exemplo,	no	caso	de	apenas	4	atletas	em	uma	categoria	serão:	
3	combates	versus	Adversários	+	2	combates	versus	Bye	
	

Os	 combates	 contra	 Bye	 deverão	 ser	 pontuados	 com	 a	 presença	 do	 juiz	 da	
competição	e	entram	no	cálculo	de	Média	Geral	das	Séries.		



	
A	pontuação	que	 será	usada	na	média	dos	 combates	 será	estipulada	pelas	 três	
melhores	séries	de	cada	set.		
	

Exemplo	1	(combate	entre	dois	atletas)	
	
Atleta	 1º	

Série	
2º	
Série	

3º	
Série	

4º	
Série	

Total	 do	
combate		

Média	 das	 Três	
melhores	séries	

1	 28	 29	 30	 26	 7	 29	
2	 27	 29	 29	 25	 1	 28,3333	
• Em	Azul	as	três	melhores	pontuações	do	combate	de	cada	atleta.	

	
Exemplo	2	(combate	entre	atleta	x	Bye)	
	
Atleta	 1º	

Série	
2º	
Série	

3º	
Série	

Total	 do	
combate		

Média	 das	 Três	
melhores	séries	

1	 28	 29	 30	 6	 29	
Bye	 0	 0	 0	 0	 0	
• Em	Azul	as	três	melhores	pontuações	do	combate	de	cada	atleta.	

	
	

Cada	vitória	em	combate	do	Robin	Round	valerá	um	ponto	no	Ranking	Geral	da	
Seletiva.		
	
Em	caso	de	empate	no	combate,	este	é	decidido	em	flecha	de	desempate	para	
atribuição	do	ponto	por	vitória	ao	vencedor.	
	
Caso,	após	o	 início	do	Robin	Round,	algum	atleta	que	já	tenha	disputado	algum	
combate	venha	a	desistir	da	disputa,	os	demais	atletas	que	disputariam	contra	o	
atleta	desistente	deverão	obrigatoriamente	disparar	três	sets	para	contabilização	
de	 média	 e	 receberá	 o	 ponto	 pela	 vitória	 normalmente.	 Os	 combates	
anteriormente	disputados	pelo	atleta	desistente	continuam	válidos,	tanto	para	o	
cálculo	da	média	quanto	na	contagem	de	ponto	por	vitória	ou	derrota.	

	
	

3.	Classificação	–	Média	Robin	Round	
	
Também	 será	 feita	 uma	 classificação	 com	 as	 médias	 obtidas	 nas	 disputas	 do	
Robin	Round	e	atribuídos	pontos	conforme	o	exemplo	da	tabela	4:	
	



	
Tabela	4	–	Bônus	por	colocação	do	Round	
Colocação	pela	Média	do	Robin	Round	 Pontos	

1o	Lugar	 3,0	
2o	Lugar		 2,5	
3o	Lugar		 2,0	
4o	Lugar		 1,5	
5o	Lugar		 1,0	
6o	Lugar		 0,5	

	
Caso	haja	menos	de	6	atletas	disputando	o	Robin	Round,	a	média	de	combates	
deverá	 ser	 contabilizada	 pelos	 5	 combates	 disputados.	 Disputas	 versus	 Bye	
também	entram	na	contabilização	da	média.	
	
As	 flechas	 de	 desempate	 (Shoot-off)	 não	 entram	 no	 cálculo	 de	 média	 em	
combates.	
	
	
3.1.	Bônus	–	Média	Robin	Round	
	
Será	calculada	a	média	de	pontuação	dos	combates	de	cada	atleta	(com	2	casas	
decimais)	e	atribuída	bonificação	conforme	Tabela	5:	
	
Tabela	5	
Recurvo	Masculino	
Pontuação	 Bônus	
Média	maior	ou	igual		a	82	pontos	 3,0	
Média	de	79		a	81,99	pontos	 2,0	
Média	de	76	a	78,99	pontos	 1,5	
Média	de	73	a	75,99	pontos	 1,0	
Média	de	70	a	72,99	pontos	 0,5	

	 	
Recurvo	Feminino	
Pontuação																																																																																												Bônus	
Média	maior	ou	igual	a	79,00	pontos	 3,0	
Média	de	76	a	78,99	pontos	 2,5	
Média	de	73	a	75,99	pontos	 2,0	
Média	de	70	a	72,99	pontos	 1,5	
Média	de	67	a	69,99	pontos	 1,0	
Média	de	64	a	66,99	pontos	 0,5	
	
	



	
Desistência	–	Robin	Round	
	
Caso	haja	desistência	de	algum	atleta	durante	a	disputa	do	Robin	Round,	mesmo	
que	em	razão	de	quebra	de	equipamento,	e	este	fique	impossibilitado	de	realizar	
os	cinco	combates	programados,	a	sua	média	considerará	os	resultados	de	todos	
os	 combates	 que	 ele	 deveria	 participar,	 recebendo	 zero	 ponto	 por	 cada	W.O.	
verificado.	 Os	 adversários,	 por	 sua	 vez,	 atirarão	 versus	 Bye,	 devendo	 ser	
pontuados	com	a	presença	do	juiz	da	competição	e	os	seus	resultados	entrarão	
no	 cálculo	 de	Média	 Geral	 em	 Combates,	 inclusive	 com	 direito	 aos	 pontos	 de	
bonificação.	
	
Ranking	Final	da	Seletiva		
Ao	final	da	seletiva	serão	somados	os	pontos	obtidos	em	cada	etapa	e	seus	bônus	
conforme	os	exemplo	abaixo:	
	
Exemplo	-	Recurvo	Masculino	
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1º	 Atleta	1	 313	 315	 628	 3,0	 2,0	 6	 82,51	 3,0	 3,0	 17,0	
2º	 Atleta	2	 314	 311	 		625	 2,5	 1,5	 5	 78,55	 2,5	 1,5	 13,0	
3º	 Atleta	3	 300	 299	 		599	 2,0	 0,0	 4	 74,00	 2,0	 1,0	 9,0	
4º	 Atleta	4	 301	 280	 581	 1,5	 0,0	 4	 72,99	 1,5	 0,5	 7,5	
5º	 Atleta	5	 279	 250	 529	 1,0	 0,0	 5	 71	 1,0	 0,5	 6,5	
6º	 Atleta	6	 250	 260	 510	 0,5	 0,0	 2	 69,99	 0,5	 0,0	 3,0	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
Exemplo	-	Recurvo	Feminino	
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1º	 Atleta	1	 267	 268	 535	 3,0	 2,0	 6	 79,50	 3,0	 3,0	 17,00	
2º	 Atleta	2	 268	 261	 529	 2,5	 1,0	 4	 72,30	 2,5	 1,5	 11,5	
3º	 Atleta	3	 250	 240	 490	 2,0	 0,0	 5	 68,80	 2,0	 1,0	 10,0	
4º	 Atleta	4	 251	 238	 489	 1,5	 0,0	 4	 66,20	 1,5	 0,5	 7,5	
5º	 Atleta	5	 	242	 242	 484	 1,0	 0,0	 3	 59,50	 1,0	 0,0	 5,0	
6º	 Atleta	6	 238	 239	 477	 0,5	 0,0	 1	 52,00	 0,5	 0,0	 2,0	

	
Ranking	Final	Seletiva	–	Critério	de	Desempate	
	
Em	 caso	 de	 empate	 entre	 dois	 atletas	 no	 total	 de	 pontos	 do	 Ranking	 Final	 da	
Seletiva,	será	utilizado	como	critério	de	desempate:	

	
1o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	na	Média	Robin	Round	 (com	duas	casas	
decimais)	

	
2o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	no	Round		70	metros.	

	
3o	Critério	-	Confronto	direto	no	Robin	Round	entre	os	atletas	empatados.		
	

	
Formato	da	Seletiva	W1	

	
1.	Round	50	metros	–	72	flechas	

	

Será	disparado	um	Round	50	metros	(72	flechas)	e	serão	atribuídos	pontos	para	
os	 6	 primeiros	 colocados	 que	 avançam	 automaticamente	 para	 o	 Robin	 Round,	
conforme	tabela	1.	
	
	

	



	
Tabela	1	

Classificação	 Pontos	
1o	Colocado	 3,0	
2o	Colocado	 2,5	
3o	Colocado		 2,0	
4o	Colocado	 1,5	
5o	Colocado		 1,0	
6o	Colocado	 0,5	

	

Caso	haja	um	empate	na	colocação	do	Round	50	metros	 seguindo	as	 regras	da	
WA	,	serão	contadas	primeiramente	a	quantidade	de	10	(	X’s	mais	10)	,	caso	haja	
empate	 serão	 contadas	 a	 quantidade	 de	 X’s	 e	 se	 continuar	 o	 empate	 será	
decidido	por	sorteio.	
	
	
Caso	o	empate	seja	entre	o	sexto	e	sétimo	colocado:	
Deverão	 os	 atletas	 disparar	 uma	 flecha	 Shoot-off	 (Flecha	 de	 desempate)	 para	
definição	da	posição	do	atleta.	
	
	
1.1.	Bonificação	–	Round	50	metros		
	
Os	atletas	que	ao	final	do	Round	50	metros	alcançarem	as	faixas	de	pontuação	
conforme	Tabela	2	receberão	bonificação:	
	

Tabela	2	
W1		
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	600	pontos	 2,0	
De	599	a	590	pontos	 1,5	
De	589	a	580	pontos	 1,0	
De	579	a	570	pontos	 0,5	

	
2.	Robin	Round	
	
Formado	por	6	arqueiros,	sendo:	
	

6	primeiros	colocados	Round		50	metros	
	
Cada	 atleta	 fará	 5	 combates,	 sendo	 um	 combate	 contra	 cada	 um	 dos	 outros	



	
classificados.		

	
Caso	haja	menos	de	seis	atletas	em	uma	categoria,	também	ocorrerá	a	disputa	de	
5	 combates.	 Neste	 caso	 cada	 atleta	 disputará	 contra	 cada	 um	 de	 seus	
adversários,	além	de	disputar	versus	Bye	até	se	completar	5	disputas.	

	
Por	exemplo,	no	caso	de	apenas	4	atletas	em	uma	categoria	serão:	
3	combates	versus	Adversários	+	2	combates	versus	Bye	
	

Os	 combates	 contra	 Bye	 deverão	 ser	 pontuados	 com	 a	 presença	 do	 juiz	 da	
competição	e	entram	no	cálculo	de	Média	Geral	em	Combates.		
	
Cada	vitória	em	combate	do	Robin	Round	valerá	um	ponto	no	Ranking	Geral	da	
Seletiva.		
	
Em	caso	de	empate	no	combate,	este	é	decidido	em	flecha	de	desempate	para	
atribuição	do	ponto	por	vitória	ao	vencedor.	
	
Caso,	após	o	 início	do	Robin	Round,	algum	atleta	que	já	tenha	disputado	algum	
combate	venha	a	desistir	da	disputa,	os	demais	atletas	que	disputariam	contra	o	
atleta	 desistente	 deverão	 obrigatoriamente	 disparar	 as	 15	 flechas	 para	
contabilização	 de	 média	 e	 receberá	 o	 ponto	 pela	 vitória	 normalmente.	 Os	
combates	 anteriormente	 disputados	 pelo	 atleta	 desistente	 continuam	 válidos,	
tanto	 para	 o	 cálculo	 da	 média	 quanto	 na	 contagem	 de	 ponto	 por	 vitória	 ou	
derrota.	

	
3.	Classificação	–	Média	Robin	Round	
	
Também	 será	 feita	 uma	 classificação	 com	 as	 médias	 obtidas	 nas	 disputas	 do	
Robin	Round	e	atribuídos	pontos	conforme	o	exemplo	da	tabela	4:	
	

Tabela	4	–	Bônus	por	colocação	do	Round	
Colocação	pela	Média	do	Robin	Round	 Pontos	

1o	Lugar	 3,0	
2o	Lugar		 2,5	
3o	Lugar		 2,0	
4o	Lugar		 1,5	
5o	Lugar		 1,0	
6o	Lugar		 0,5	



	
	
Caso	haja	menos	de	6	atletas	disputando	o	Robin	Round,	a	média	de	combates	
deverá	 ser	 contabilizada	 pelos	 5	 combates	 disputados.	 Disputas	 versus	 Bye	
também	entram	na	contabilização	da	média.	
	
As	 flechas	 de	 desempate	 (Shoot-off)	 não	 entram	 no	 cálculo	 de	 média	 em	
combates.	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

3.1.	Bônus	–	Média	Robin	Round	
	
Será	calculada	a	média	de	pontuação	dos	combates	de	cada	atleta	(com	2	casas	
decimais)	e	atribuída	bonificação	conforme	Tabela	5:	
	
Tabela	5	
W1	
Pontuação	 Bônus	
Média	igual	a	132,00	pontos	 3,0	
Média	de	131	a	131,99	pontos	 2,5	
Média	de	130	a	130,99	pontos	 2,0	
Média	de	129	a	129,99	pontos	 1,5	
Média	de	128	a	128,99	pontos	 1,0	
Média	de	127	a	127,99	pontos		 0,5	
	
Desistência	–	Robin	Round	
	
Caso	haja	desistência	de	algum	atleta	durante	a	disputa	do	Robin	Round,	mesmo	
que	em	razão	de	quebra	de	equipamento,	e	este	fique	impossibilitado	de	realizar	
os	cinco	combates	programados,	a	sua	média	considerará	os	resultados	de	todos	
os	 combates	 que	 ele	 deveria	 participar,	 recebendo	 zero	 ponto	 por	 cada	W.O.	
verificado.	 Os	 adversários,	 por	 sua	 vez,	 atirarão	 versus	 Bye,	 devendo	 ser	
pontuados	com	a	presença	do	juiz	da	competição	e	os	seus	resultados	entrarão	



	
no	 cálculo	 de	Média	 Geral	 em	 Combates,	 inclusive	 com	 direito	 aos	 pontos	 de	
bonificação.	

	
Ranking	Final	da	Seletiva		
	
Ao	final	da	seletiva	serão	somados	os	pontos	obtidos	em	cada	etapa	e	seus	bônus	
conforme	os	exemplos	abaixo:	
	
	
	
	
	
	
	
Exemplo	–	W1	
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1º	 Atleta	1	 315	 315	 630	 3,0	 2,0	 6	 132,00	 3,0	 3,0	 17	
2º	 Atleta	2	 		300	 296	 596	 2,5	 1,5	 5	 131,33	 2,5	 2,5	 14	
3º	 Atleta	3	 295	 295	 590	 2,0	 1,5	 4	 130,99	 2,0	 2,0	 11,5	
4º	 Atleta	4	 293	 294	 587	 1,0	 0,5	 5	 129,00	 1,0	 1,5	 9	
5º	 Atleta	5	 291	 291	 582	 1,5	 0,5	 4	 128,88	 1,5	 1.	 8,5	
6º	 Atleta	6	 250	 250	 500	 0,5	 0,0	 2	 121	 0,5	 0,0	 3,0	

	
Ranking	Final	Seletiva	–	Critério	de	Desempate	
	
Em	 caso	 de	 empate	 entre	 dois	 atletas	 no	 total	 de	 pontos	 do	 Ranking	 Final	 da	
Seletiva,	será	utilizado	como	critério	de	desempate:	

	
1o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	na	Média	Robin	Round	 (com	duas	casas	
decimais)	

	
2o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	no	Round		50	metros.	

	
3o	Critério	-	Confronto	direto	no	Robin	Round	entre	os	atletas	empatados.		



	
	
	

Formato	da	Seletiva	V1,	V2	e	V3	
	
1.	Round	30	metros	–	72	flechas	

	

Será	disparado	um	Round	30	metros	(72	flechas)	e	serão	atribuídos	pontos	para	
os	 6	 primeiros	 colocados	 que	 avançam	 automaticamente	 para	 o	 Robin	 Round,	
conforme	tabela	1.	

	
Tabela	1	

Classificação	 Pontos	
1o	Colocado	 3,0	
2o	Colocado	 2,5	
3o	Colocado		 2,0	
4o	Colocado	 1,5	
5o	Colocado		 1,0	
6o	Colocado	 0,5	

	

Caso	haja	um	empate	na	colocação	do	Round	30	metros	 seguindo	as	 regras	da	
WA	,	serão	contadas	primeiramente	a	quantidade	de	10	(	X’s	mais	10)	,	caso	haja	
empate	 serão	 contadas	 a	 quantidade	 de	 X’s	 e	 se	 continuar	 o	 empate	 será	
decidido	por	sorteio.	
	
Caso	o	empate	seja	entre	o	sexto	e	sétimo	colocado:	
Deverão	 os	 atletas	 disparar	 uma	 flecha	 Shoot-off	 (Flecha	 de	 desempate)	 para	
definição	da	posição	do	atleta.	
	
1.1.	Bonificação	–	Round		30	metros		
	
Os	atletas	que	ao	final	do	Round	30	metros	alcançarem	as	faixas	de	pontuação	
conforme	Tabela	2	receberão	bonificação:	
	

Tabela	2	
Masculino	
Pontuação	 Bônus	
Maior	ou	igual	a	460	pontos	 2,0	
De	459	a	439	pontos	 1,5	
De	438	a	418	pontos	 1,0	
De	417	a	397	pontos	 0,5	



	
	
	
2.	Robin	Round	
	
Formado	por	6	arqueiros,	sendo:	
	

6	primeiros	colocados	Round	30	metros	
	
Cada	 atleta	 fará	 5	 combates,	 sendo	 um	 combate	 contra	 cada	 um	 dos	 outros	
classificados.		

	
Caso	haja	menos	de	seis	atletas	em	uma	categoria,	também	ocorrerá	a	disputa	de	
5	 combates.	 Neste	 caso	 cada	 atleta	 disputará	 contra	 cada	 um	 de	 seus	
adversários,	além	de	disputar	versus	Bye	até	se	completar	5	disputas.	

	
Por	exemplo,	no	caso	de	apenas	4	atletas	em	uma	categoria	serão:	
3	combates	versus	Adversários	+	2	combates	versus	Bye	
	

Os	 combates	 contra	 Bye	 deverão	 ser	 pontuados	 com	 a	 presença	 do	 juiz	 da	
competição	e	entram	no	cálculo	de	Média	Geral	das	Séries.		
	
A	pontuação	que	 será	usada	na	média	dos	 combates	 será	estipulada	pelas	 três	
melhores	séries	de	cada	set.		

	
Exemplo	1	(combate	entre	dois	atletas)	
	
Atleta	 1º	

Série	
2º	
Série	

3º	
Série	

4º	
Série	

Total	 do	
combate		

Média	 das	 Três	
melhores	séries	

1	 28	 29	 30	 26	 7	 29	
2	 27	 29	 29	 25	 1	 28,3333	
• Em	Azul	as	três	melhores	pontuações	do	combate	de	cada	atleta.	

	
Exemplo	2	(	combate	entre	atleta	x	Bye)	
Atleta	 1º	

Série	
2º	
Série	

3º	
Série	

Total	 do	
combate		

Média	 das	 Três	
melhores	séries	

1	 28	 29	 30	 6	 29	
Bye	 0	 0	 0	 0	 0	
• Em	Azul	as	três	melhores	pontuações	do	combate	de	cada	atleta.	

	



	
Cada	vitória	em	combate	do	Robin	Round	valerá	um	ponto	no	Ranking	Geral	da	
Seletiva.		
	
Em	caso	de	empate	no	combate,	este	é	decidido	em	flecha	de	desempate	para	
atribuição	do	ponto	por	vitória	ao	vencedor.	
	
Caso,	após	o	 início	do	Robin	Round,	algum	atleta	que	já	tenha	disputado	algum	
combate	venha	a	desistir	da	disputa,	os	demais	atletas	que	disputariam	contra	o	
atleta	desistente	deverão	obrigatoriamente	disparar	três	sets	para	contabilização	
de	 média	 e	 receberá	 o	 ponto	 pela	 vitória	 normalmente.	 Os	 combates	
anteriormente	disputados	pelo	atleta	desistente	continuam	válidos,	tanto	para	o	
cálculo	da	média	quanto	na	contagem	de	ponto	por	vitória	ou	derrota.	

	
	
3.	Classificação	–	Média	Robin	Round	
	
Também	 será	 feita	 uma	 classificação	 com	 as	 médias	 obtidas	 nas	 disputas	 do	
Robin	Round	e	atribuídos	pontos	conforme	o	exemplo	da	tabela	4:	
	

Tabela	4	–	Bônus	por	colocação	do	Round	
Colocação	pela	Média	do	Robin	Round	 Pontos	

1o	Lugar	 3,0	
2o	Lugar		 2,5	
3o	Lugar		 2,0	
4o	Lugar		 1,5	
5o	Lugar		 1,0	
6o	Lugar		 0,5	

	
Caso	haja	menos	de	6	atletas	disputando	o	Robin	Round,	a	média	de	combates	
deverá	 ser	 contabilizada	 pelos	 5	 combates	 disputados.	 Disputas	 versus	 Bye	
também	entram	na	contabilização	da	média.	
	
As	 flechas	 de	 desempate	 (Shoot-off)	 não	 entram	 no	 cálculo	 de	 média	 em	
combates.	
	
	
3.1.	Bônus	–	Média	Robin	Round	
	
Será	calculada	a	média	de	pontuação	dos	combates	de	cada	atleta	(com	2	casas	



	
decimais)	e	atribuída	bonificação	conforme	Tabela	5:	
	
Tabela	5	
V1	e	V2/3	
Pontuação	 Bônus	
Média	maior	ou	igual	a	73	pontos	 3,0	
Média	de	72	a	69	pontos	 2,0	
Média	de	68	a	65	pontos	 1,5	
Média	de	64	a	61	pontos	 1,0	
Média	de	60	a	57	pontos	 0,5	
	
	
	
	
	
Desistência	–	Robin	Round	
	
Caso	haja	desistência	de	algum	atleta	durante	a	disputa	do	Robin	Round,	mesmo	
que	em	razão	de	quebra	de	equipamento,	e	este	fique	impossibilitado	de	realizar	
os	cinco	combates	programados,	a	sua	média	considerará	os	resultados	de	todos	
os	 combates	 que	 ele	 deveria	 participar,	 recebendo	 zero	 ponto	 por	 cada	W.O.	
verificado.	 Os	 adversários,	 por	 sua	 vez,	 atirarão	 versus	 Bye,	 devendo	 ser	
pontuados	com	a	presença	do	juiz	da	competição	e	os	seus	resultados	entrarão	
no	 cálculo	 de	Média	 Geral	 em	 Combates,	 inclusive	 com	 direito	 aos	 pontos	 de	
bonificação.	
	
Ranking	Final	da	Seletiva		
	
Ao	final	da	seletiva	serão	somados	os	pontos	obtidos	em	cada	etapa	e	seus	bônus	
conforme	os	exemplo	abaixo:	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
Exemplo	–	V1	e	V2/3	
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1º	 Atleta	1	 230	 230	 460	 3,0	 2,0	 6	 73,5	 3,0	 3,0	 17,0	
2º	 Atleta	2	 215	 215	 		430	 2,5	 1,0	 5	 66	 2,5	 1,5	 12,5	
3º	 Atleta	3	 200	 200	 		400	 2,0	 0,0	 4	 63	 2,0	 1,0	 9,0	
4º	 Atleta	4	 198	 197	 395	 1,5	 0,0	 4	 59	 1,5	 0,5	 7,5	
5º	 Atleta	5	 185	 193	 378	 1,0	 0,0	 5	 57	 1,0	 0,5	 7,5	
6º	 Atleta	6	 173	 170	 343	 0,5	 0,0	 2	 54	 0,5	 0,0	 3,0	

	
	
Ranking	Final	Seletiva	–	Critério	de	Desempate	
	
Em	 caso	 de	 empate	 entre	 dois	 atletas	 no	 total	 de	 pontos	 do	 Ranking	 Final	 da	
Seletiva,	será	utilizado	como	critério	de	desempate:	

	
1o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	na	Média	Robin	Round	 (com	duas	casas	
decimais)	

	
2o	Critério	–	Melhor	pontuação	obtida	no	Round		30	metros.	

	
3o	Critério	-	Confronto	direto	no	Robin	Round	entre	os	atletas	empatados.		
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